
 

 

Звуковата карта на моя град/село 

 

Образователно ниво: 6. клас 

 

1. Въведение 

Как звучи твоят град или село? Чувал ли си 

разликата между шума в центъра и тишината в 

парка? В този уебкуест ще изследваме звуците 

около нас и ще създадем "Звукова карта" на 

нашето населено място. Ще анализираме кои 

звуци са приятни, кои дразнят и как можем да 

подобрим звуковата среда. 

2. Задача 

Вашият екип ще проучи: 

• Кои са основните източници на звуци в града/селото? 

• Как нивото на шум се променя в различни части на населеното 

място? 

• Кои звуци са приятни и кои не? Има ли полезни и вредни звуци? 

• Какъв ефект има шумът върху хората? 

• Как можем да подобрим звуковата среда? 

Ще създадете "Звукова карта", в която ще отбележите записани звуци и 

тяхното въздействие. 

Финалният продукт може да бъде: 

• Интерактивна карта (Google Maps, MyMaps); 

• Подкаст с анализ на звуците; 

• Презентация (PowerPoint, Google Slides); 

• Видео репортаж за звуците на града/селото; 

• Друго (доклад, дебат). 

 

3. Процес 

Етап 1: Изследване 



 

 

1. Проучете какво представлява звуковото/шумовото замърсяване. 

2. Намерете информация за стандартите за шум в България. 

3. Разгледайте примери за звукови карти. 

Етап 2: Събиране на данни 

4. Използвайте смартфон с приложение за записване на звук (например 

"Sound Meter", "Decibel X" или Arduino Science Journal). 

5. Запишете звуците на различни места – училище, парк, пазар, 

централна улица, жилищен квартал. 

6. Определете нивото на шума (dB) и го запишете. 

Етап 3: Анализ 

7. Кои звуци са приятни? Кои са вредни? 

8. Как шумът влияе на хората – има ли умора, разсейване? 

9. Сравнете нивата на шум с допустимите стандарти. 

Етап 4: Представяне на резултатите 

10. Изберете подходящ формат – интерактивна карта, подкаст, 

презентация, видео или друго. 

Ресурси 

       Онлайн източници: 

• Закон за защита от шума в околната среда  

• Наредба № 6 за шумовите нива в България: 

https://eea.government.bg/bg/legislation/noise/nar6.pdf 

• Европейска агенция по околна среда – шумово замърсяване (търсете 

по ключова дума noise): https://www.eea.europa.eu 

• Arduino Science Journal – приложение за измерване на шум: 

https://www.arduino.cc/education/science-journal 

 

4. Оценяване 

Вашата работа ще бъде оценявана по следните критерии: 

• Проучване и точност на информацията (25%) 

• Анализ и критично мислене (25%) 

• Креативност и оригиналност на решенията (25%) 

https://www.moew.government.bg/bg/zakon-za-zastita-ot-shuma-v-okolnata-sreda/
https://eea.government.bg/bg/legislation/noise/nar6.pdf
https://www.eea.europa.eu/
https://www.arduino.cc/education/science-journal


 

 

• Качество на представянето (дизайн, структура, яснота) (25%) 

• Критерии и оценяване на ученически проекти 

 

5. Заключение 

След завършване на уебкуеста ще знаете: 

• Как звуците влияят на ежедневието ни; 

• Как да измерите и анализирате звуците в различни среди; 

• Как да предлагате реални решения за подобряване на акустичната 

среда. 

А сега – готови ли сте да картографирате звуците около вас? 

 

7. Насоки за учителя 

• Образователни цели: Развитие на наблюдателност, критично 

мислене и дигитални умения; 

• Времетраене: 2-3 седмици (включва работа на терен); 

• Учениците могат да работят в екипи от 3-5 души; 

• Препоръчително оборудване: Смартфони с приложения за запис и 

анализ на шум; 

• Допълнителна подкрепа: Учителят може да помогне при 

анализирането на резултатите и използването на дигитални 

инструменти. 

Междупредметни връзки 

• Музика: Връзка между природните звуци и музикалните тонове; 

• Физика (Човек и природа): Как се измерват звуковите вълни 

(децибели, честота); 

• География: Картиране на звуци в различни зони; 

• Български език: Описателни текстове и анализи на звуковата среда; 

• История: Промяната в звуковата среда през годините (пример – звън 

на каруци vs. шум от автомобили); 

• ИТ: Използване на дигитални инструменти за анализ и 

картографиране. 

 

Изготвено от Фондация „Даскалът по музика“ 2025 

https://musicdaskal.eu/learning/evaluation/school-projects/
https://musicdaskal.eu/
https://creativecommons.org/share-your-work/cclicenses/

