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Образователно ниво: 7. клас 

Кратко описание: В този Webquest (WQ уебкуест) учениците ще създадат 

концепция за идеалното училище на бъдещето. Те ще имат възможност да 

развихрят въображението си, като предложат иновативни идеи за 

технологии, методи на обучение, учебна среда, роля на учителите и 

структура на училищния ден. Накрая ще представят проекта си под 

формата на презентация, видео, макет или доклад. 

 

1. ВЪВЕДЕНИЕ 

Представете си, че имате възможност да създадете перфектното 

училище? Как бихте го направили по-интересно, ефективно и 

вдъхновяващо? Технологиите непрекъснато променят образованието, но 

какво още бихме могли да подобрим? 

● Какви технологии могат да направят ученето по-ефективно? 

● Какви нови методи на обучение биха мотивирали учениците? 

● Каква роля биха играли учителите в училището на бъдещето? 

● Как би изглеждало идеалното учебно заведение? 

В този уебкуест ще създадете концепция за "Училището на мечтите" и 

ще защитите своята идея. 

 

2. ЗАДАЧА 

Вашата задача е да създадете проект за "Училище на бъдещето" и да го 

представите чрез: 

● Презентация (PowerPoint, Google Slides и др.) 

● Видео (анимация, документален клип, репортаж) 

● Макет (3D модел, чертежи, визуализация) 

● Доклад (структуриран анализ с обяснения) 



 

Вашият проект трябва да включва: 

● Технологии и иновации (нови технологии, виртуална реалност, AI в 

обучението) 

● Методи на обучение (персонализирано обучение, проекти, 

геймификация) 

● Роля на учителите (нови педагогически подходи) 

● Организация на училищния ден (график, учебни предмети, 

извънкласни дейности) 

● Учебна среда (дизайн на класните стаи, училищната среда, зелени 

пространства) 

● Друго 

 

3. ПРОЦЕС 

1. Формиране на екипи: Работете в групи по 6-8 ученици. 

2. Проучване на източници: 

○ Съществуващи иновативни училища по света 

○ Нови педагогически подходи и образователни технологии 

○ Интервюта с ученици, учители и експерти 

 

3. Препоръчителни източници за проучване 

● Иновативни училища по света: https://www.edutopia.org 

● Нови технологии в образованието: 

https://www.futureofeducation.com 

● Геймификация и мотивация в обучението: 

https://elearningindustry.com/gamification-for-learning-strategies-

and-examples 

● Дизайн на училищната среда: 

https://commercial.velux.com/blog/learning-environments/the-6-

vital-design-elements-of-school-design 

● Персонализирано обучение: 

https://www.learning.com/blog/what-is-adaptive-learning-why-

does-it-matter/ 

4. Създаване на визия: 

○ Опишете своето училище на бъдещето 

○ Решете как ще се използват технологиите 

○ Определете какво ще е различно от традиционното училище 

5. Решение за формата на проекта - видео, презентация, подкаст, 

макет, доклад и т.н. 

6. Разработване на проект: 
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○ Създайте визуална или писмена презентация 

○ Опишете предимствата на вашето училище 

○ Защитете идеите си с аргументи и примери 

7. Презентация пред класа: 

○ Всеки екип представя проекта си 

○ Обсъждане на идеите и обратна връзка 

 

4. ОЦЕНЯВАНЕ 

Вашата работа ще бъде оценявана по следните критерии: 

● Креативност и оригиналност (20%) 

● Аргументация и убедителност (20%) 

● Яснота и структурираност (20%) 

● Визуално представяне и иновации (20%) 

● Работа в екип и активно участие (20%) 

 

5. ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

След този уебкуест ще разберете: 

● Какви иновации могат да подобрят образованието. 

● Какво означава ефективно и мотивиращо училище. 

● Как да представяте и защитавате идеи. 

Ще имате възможност да създадете идеалното училище – нещо, което 

може би един ден ще стане реалност! 

 

6. НАСОКИ ЗА УЧИТЕЛЯ 

● Образователно ниво: 7. клас 

● Предварителни знания: Основни умения за проучване, анализ и 

презентация. 

● Очаквано време за изпълнение: 2-3 учебни часа. 

● Организация на учениците: Малки/средни групи (6-8 души). 



 

Този уебкуест ще даде възможност на учениците да мечтаят, да създават 

и да защитават своите идеи за училището на бъдещето!  
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